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BI U ;".':,, Unterhaltungssoftware: Marktentwicklung
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BI U \?5_;': Unterhaltungssoftware: Marktentwicklung

GAMES TOTAL

Handheld

Zeitraum: Januar-Juni 2007-2008

© 2008 BIU e.V. www.biu-online.de

Stiickzahlen in Mio.

Umsatz in Mio. €

@ Preis in €

Stiickzahlen in Mio.

Umsatz in Mio. €

@ Preis in €

Stiickzahlen in Mio.

Umsatz in Mio. €

@ Preis in €

Stiickzahlen in Mio.

Umsatz in Mio. €

@ Preis in €

2007 2008 08 vs 07
22,1 24,3 10%
557 645 16%

25,28 26,51 5%
12,2 11,4 7%
233 185 -21%

19,05 16,17 -15%
5,6 7,1 27%
189 289 53%

33,76 40,58 20%
4,2 5,8 38%
135 172 27%

32,07 29,65 -8%

Quelle: GfK Panel Services Deutschland
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BI U 5'5':55 Allgemeine Marktentwicklung

Ngr
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Schliisseldaten — Januar-Juni 2006-2008

AT PC-Spiele Handhelds
Videospiele

7,6 8,1 9,0 54 5,0 4,6 2,2 2,3 2,9 0,9 19 2,7
2,7 2,7 2,7 2,3 2,5 2,5 2,6 2,4 2,4 2,5 2,2 2,1
63 69 72 42 47 40 80 82 98 85 71 63
20,5 | 22,1 | 24,3 12,5 | 12,2 | 11,4 5,7 5,6 7,1 2,3 4,2 5,8
23,31 | 25,28 | 26,51 18,21 | 19,05 | 16,17 | | 30,31 | 33,76 | 40,58 | | 33,72 | 32,07 | 29,65
477 557 645 W 227 233 185 172 189 289 77 135 172
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Umsatz in Mio. €

BI U 2 Umsatzentwicklung

Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec

114 106 109
95 ——
114
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70

=0-2007
~6—2008
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m PC
® Console
® Handheld

Basis in Mio. Einheiten
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PC-Spiele + Videospiele

Marktentwicklung: Plattformen

Basis: Wert (in %) Januar-Juni 2004-2008

2004

2005

2006

20.5

2007

2008

Quelle: GfK Panel Services Deutschland



Gesamt

2006 2007 2008

27

20.5 22.0 24.3
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PC-Spiele + Videospiele
Entwicklung nach Plattformen: Geschlecht der Nutzer
Basis: Anteil (in %) - Januar-Juni 2006-2008

PC-Spiele Videospiele
Konsolen
2006 2007 2008 2006 2007 2008
73 73 78 77
= Mannlich
m Weiblich
27 27 H
Basis in Mio. Einheiten 125 12.2 114 5.7 5.6 7.1

Videospiele
Handhelds

2006 2007 2008

2.3 4.2 5.8

Quelle: GfK Panel Services Deutschland



Gesamt

2006 2007 2008
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20.5 22.0 24.3
23.4 22.5 22,6
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= bis zu 9 Jahren
= 10 bis 15 Jahre
® 16 bis 19 Jahre
= 20 bis 29 Jahre
= 30 Jahre und alter

Basis in Mio. Einheiten
@ Alter

PC-Spiele + Videospiele
Entwicklung nach Plattformen: Alter der Nutzer
Basis: Anteil (in %) - Januar-Juni 2006-2008

PC-Spiele

2006 2007 2008

6 3 7 7

125 12.2 114
26.5 25.3 25.

()]

Videospiele
Konsolen

2006 2007 2008

Videospiele
Handhelds

2006 2007 2008
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BI'[ I 5. PC-Spiele + Videospiele
| Entwicklung nach Plattformen: Alterskennzeichnung
Basis: Anteil (in %) - Januar-Juni 2006-2008

e Videospiele Videospiele
Gesamt PC-Spiele Konsolen Handhelds
2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008

® Ab 12 Jahren
= Ab 16 Jahren
® Keine Jugendfreigabe

51
B Ohne Altersbeschrankung
= Ab 6 Jahren
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Basis in Mio. Einheiten 125 12.2 114 5.

N
o
U
N
N
o
N
H
W
N
u
=)}
N
=
N
W

© 2008 BIU e.V. www.biu-online.de Quelle: GfK Panel Services Deutschland



aktive
ree.V.

Unter
Rungestr. 18

- 10179 Berlin
2408779 - 0
408779
.de




