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Marktzahlen 2008Marktzahlen 2008Marktzahlen 2008Marktzahlen 2008
ComputerComputerComputerComputer---- und Videospieleund Videospieleund Videospieleund Videospiele

1. Halbjahr1. Halbjahr1. Halbjahr1. Halbjahr
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Unterhaltungssoftware: Marktentwicklung

20,5
22,1

24,3

19,9
17,8

2004 2005 2006 2007 2008

Ø Preis in €

477

557

645

474
414

+16%Umsatz in Mio. €

Umsatz in Mio. Einheiten

+5%

+10%

Zeitraum: JanuarZeitraum: JanuarZeitraum: JanuarZeitraum: Januar----Juni 2004Juni 2004Juni 2004Juni 2004----2008200820082008

23,18 23,78 23,31
25,28

26,51
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Unterhaltungssoftware: Marktentwicklung

Zeitraum: JanuarZeitraum: JanuarZeitraum: JanuarZeitraum: Januar----Juni 2007Juni 2007Juni 2007Juni 2007----2008200820082008

2007 2008 08 vs 07

Stückzahlen in Mio. 22,1 24,3 10%

Umsatz in Mio. € 557 645 16%

Ø Preis in € 25,28 26,51 5%

Stückzahlen in Mio. 12,2 11,4 -7%

Umsatz in Mio. € 233 185 -21%

Ø Preis in € 19,05 16,17 -15%

Stückzahlen in Mio. 5,6 7,1 27%

Umsatz in Mio. € 189 289 53%

Ø Preis in € 33,76 40,58 20%

Stückzahlen in Mio. 4,2 5,8 38%

Umsatz in Mio. € 135 172 27%

Ø Preis in € 32,07 29,65 -8%

GAMES TOTAL

PC

Konsole

Handheld
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Allgemeine Marktentwicklung
SchlSchlSchlSchlüüüüsseldaten sseldaten sseldaten sseldaten –––– JanuarJanuarJanuarJanuar----Juni 2006Juni 2006Juni 2006Juni 2006----2008200820082008

2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008

7,6 8,1 9,0 Käufer in Mio. 5,4 5,0 4,6 2,2 2,3 2,9 0,9 1,9 2,7

2,7 2,7 2,7
Ø Gekaufte Spiele in 

Einheiten
2,3 2,5 2,5 2,6 2,4 2,4 2,5 2,2 2,1

63 69 72 Ø Ausgaben in € 42 47 40 80 82 98 85 71 63

20,5 22,1 24,3 Stückzahlen in Mio. 12,5 12,2 11,4 5,7 5,6 7,1 2,3 4,2 5,8

23,31 25,28 26,51 Ø Preis in € 18,21 19,05 16,17 30,31 33,76 40,58 33,72 32,07 29,65

477 557 645 Umsatz in Mio. € 227 233 185 172 189 289 77 135 172

PC-Spiele & 

Videospiele
PC-Spiele Konsolen Handhelds
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Umsatzentwicklung
Umsatz in Mio. Umsatz in Mio. Umsatz in Mio. Umsatz in Mio. €€€€

111

95

112 109

94
89

102

114

305

143

72

85

70

101
89

109
114

106
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2007
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4 6
11

19
24

28

28

25

69
61

56
47

27

29

66

2004 2005 2006 2007 2008

PC

Console

Handheld

PC-Spiele + Videospiele
Marktentwicklung: PlattformenMarktentwicklung: PlattformenMarktentwicklung: PlattformenMarktentwicklung: Plattformen
Basis: Wert (in %) Basis: Wert (in %) Basis: Wert (in %) Basis: Wert (in %) JanuarJanuarJanuarJanuar––––JuniJuniJuniJuni 2004200420042004----2008 2008 2008 2008 

Basis in Mio. Einheiten 20.517.8 19.9 22.0 24.3
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PC-Spiele + Videospiele
Entwicklung nach Plattformen: Geschlecht der NutzerEntwicklung nach Plattformen: Geschlecht der NutzerEntwicklung nach Plattformen: Geschlecht der NutzerEntwicklung nach Plattformen: Geschlecht der Nutzer
Basis: Anteil (in %) Basis: Anteil (in %) Basis: Anteil (in %) Basis: Anteil (in %) –––– JanuarJanuarJanuarJanuar----Juni 2006Juni 2006Juni 2006Juni 2006----2008200820082008

29 32
27 28 27

36
46

54

73 71 68
73 72 73

64
54

46

22 18 2327

78 82 77

2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008

Männlich

Weiblich

2.312.5 5.7 4.2 5.820.5 12.2 7.124.3 Basis in Mio. Einheiten 11.4 5.622.0

Gesamt PC-Spiele
Videospiele
Handhelds

Videospiele
Konsolen
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PC-Spiele + Videospiele
Entwicklung nach Plattformen: Alter der NutzerEntwicklung nach Plattformen: Alter der NutzerEntwicklung nach Plattformen: Alter der NutzerEntwicklung nach Plattformen: Alter der Nutzer
Basis: Anteil (in %) Basis: Anteil (in %) Basis: Anteil (in %) Basis: Anteil (in %) –––– JanuarJanuarJanuarJanuar----Juni 2006Juni 2006Juni 2006Juni 2006----2008200820082008

Gesamt PC-Spiele
Videospiele
Handhelds

Videospiele
Konsolen

2.312.5 5.7 4.2 5.820.5 12.2 7.124.3 Basis in Mio. Einheiten 11.4 5.622.0

29 27 26
36 34 33

19 18
23

14 18 17

18 18 17

20
19 19

18 22

24

5

12
7

9 11 12

10
12 13

10
14

16

2

6

35 35 36

29 28 29

43
41

33

52

44 53

9 10 9 6 7 7 10 6 4

27 23
18

3

2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008

bis zu 9 Jahren

10 bis 15 Jahre

16 bis 19 Jahre

20 bis 29 Jahre

30 Jahre und älter

15.626.5 19.7 17.8 17.523.4 25.3 22.022.6 Ø Alter 25.6 19.822.5
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PC-Spiele + Videospiele
Entwicklung nach Plattformen: AlterskennzeichnungEntwicklung nach Plattformen: AlterskennzeichnungEntwicklung nach Plattformen: AlterskennzeichnungEntwicklung nach Plattformen: Alterskennzeichnung
Basis: Anteil (in %) Basis: Anteil (in %) Basis: Anteil (in %) Basis: Anteil (in %) –––– JanuarJanuarJanuarJanuar----Juni 2006Juni 2006Juni 2006Juni 2006----2008200820082008

Gesamt PC-Spiele
Videospiele
Handhelds

Videospiele
Konsolen

Basis in Mio. Einheiten

4 6 9
4 7 8 6 8

1512 9
9

12
11 12 13 11

9

3 2

22 23 17 26
26 24

20
29 17

5
6

12 13
14

9
11 13

18

16

15

12 16 15

51 49 51 50 45 43 44
36

44

76 76 76

6 6

2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008 2006 2007 2008

Ohne Altersbeschränkung

Ab 6 Jahren

Ab 12 Jahren

Ab 16 Jahren

Keine Jugendfreigabe

2.312.5 5.7 4.2 5.820.5 12.2 7.124.3 11.4 5.622.0
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Bundesverband Interaktive 
Unterhaltungssoftware e.V.
Rungestr. 18
D - 10179 Berlin
Tel.: + 49 (0) 30 2408779 - 0
Fax: + 49 (0) 30 2408779 - 11
www.biu-online.de


