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PC-Spiele + Videospiele
Allgemeine Marktentwicklung

01-06 01-06 07 vs. 06
2006 2007 in %
Stickzahlen in Mio. 11,7 11,4 -2
Umsatz in Mio. € 220 225
@ Preis in € 18,80 19,68
Stickzahlen in Mio. 5,7 5,6 -2
Umsatz in Mio. € 172 189
J Preis in € 30,31 33,76
Stlickzahlen in Mio. 2,3 4,2
Umsatz in Mio. € 77 135
@ Preis in € 33,72 32,07 -5
Stiickzahlen in Mio. 19,7 21,3
Umsatz in Mio. € 469 550
J Preis in € 23,87 25,84

Quelle: GfK Panel Services Deutschland
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BI U 4, Videospiele
Wesr Allgemeine Marktentwicklung

Schliisseldaten - Januar-Juni 2005-2007

PC-Spiele &

Videospiele PC-Spiele Handhelds

7,3 7,3 7,8 Kaufer in Mio. 55 51 4,7 1,9 2,2 2,3 0,6 0,9 1,9

2,6 2,7 2,7 @ Gekaufte Spiele in Einheiten 2,3 2,3 2,5 2,9 2,6 2,4 2,0 2,5 2,2

64 64 71 @ Ausgaben in € 43 43 48 101 80 82 65 85 71

19,1 || 19,7 || 21,3 Stiickzahlen in Mio. 12,4 || 11,7 || 11,4 5,6 5,7 5,6 1,2 2,3 || 4,2

24,43 || 23,87 || 25,84 @ Preis in € 19,03 (| 18,80 (| 19,68 34,59 || 30,31 || 33,76 33,14 || 33,72 || 32,07

466 469 550 Umsatz in Mio. € 235 220 225 193 172 189 38 77 135

© 2007 BIU e.V. www.biu-online.de Quelle: GfK Panel Services Deutschland



BIU s, PC-Spiele + Videospiele
e Monatlicher Umsatz
Basis: Wert (in Mio. €)

Jan Feb Marz Apr Mai Juni Juli Aug Sept Okt Nov Dez

230

62 61 57 60 58 58 =0-2005
~0-2006

-=—2007

© 2007 BIU e.V. www.biu-online.de Quelle: GfK Panel Services Deutschland



BIU iy PC- Spiele + Videospiele

77 Marktentwicklung: Plattformen
Basis: Wert (in %) Januar-Juni 2002-2007

2002 2003 2004 2005 2006 2007

Plattform

" PC

I Konsole

H Handheld

550

© 2007 BIU e.V. www.biu-online.de Quelle: GfK Panel Services Deutschland

Basis in Mio. €
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\E:,E' Entwicklung nach Plattformen

Basis: Anteil (in %) - Januar-Juni 2005-2007

BIU sz, PC-Spiele + Videospiele

] Videospiele
Gesamt PC-Spiele P
Konsolen
2005 2006 2007 2005 2006 2007 2005 2006 2007
Geschlecht der Nutzer
75 73 ® M iannlich 25 75
B Weiblich
27

19,1 19,7 21,3 Basis in Mio. Einheiten 124 11,7 11,4 56 57 56

© 2007 BIU e.V. www.biu-online.de

Videospiele

Handhelds
2005 2006 2007

1,2 23 4,2

Quelle: GfK Panel Services Deutschland



BIU sz, PC-Spiele + Videospiele

"8  Entwicklung nach Plattformen

Basis: Anteil (in %) - Januar-Juni 2005-2007

Gesamt PC-Spiele
2005 2006 2007 2005 2006 2007
BEon T

Alter der Nutzer 27

B bis zu 9 Jahren

® 10 bis 15 Jahre

® 16 bis 19 Jahre

= 20 bis 29 Jahre

= 30 bis 39 Jahre

W 40 Jahre und alter

Y
N
[y
N

19,1 19,7

N

1,3 Basis in Mio. Einheiten 124 11,7 11,4

© 2007 BIU e.V. www.biu-online.de

Videospiele
Handheld

2005 2006 2007

Videospiele

Konsolen
2005 2006 2007

p

1,2

Quelle: GfK Panel Services Deutschland
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BI PC-Spiele + Videospiele
U Entwicklung nach Plattformen
Basis: Anteil (in %) - Januar-Juni 2005-2007

i Videospiele Videospiele
Gesamt PC-Spiele P P
Konsolen Handhelds
2005 2006 2007 2005 2006 2007 2005 2006 2007 2005 2006 2007
Alterskennzeichnung
47 47
B Ohne Altersbeschrinkung
75

Ab 6 Jahren s

Ab 12 Jahren

Ab 16 Jahren

B Keine Jugendfreigabe

o sl 6 O == B ol | 6 |

19,1 19,7 21,3 Basis in Mio. Einheiten 12,4 11,7 11,4 56 57 56 12 23 42

© 2007 BIU e.V. Quelle: GfK Panel Services Deutschland
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