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Unterhaltungssoftware: Marktentwicklung

GAMES TOTAL

Handheld

Zeitraum: Januar-September 2007-2008
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Stiickzahlen in Mio.

Umsatz in Mio. €

@ Preis in €
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Umsatz in Mio. €
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Stiickzahlen in Mio.
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@ Preis in €

2007 2008 08 vs 07
32,5 35,3 9%
816 929 14%

25,09 26,30 5%
17,4 16,4 -6%
323 268 -17%

18,63 16,37 -12%
83 10,5 25%
282 416 48%

33,76 39,74 18%
6,8 8,5 24%
212 245 16%

30,92 28,90 -7%

Quelle: GfK Panel Services Deutschland
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23,16 23,40 23,06
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