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Welchen der folgenden Aktivitaten gehen Sie mindest
Grundgesamtheit: alle Befragten

0%

ens einmal monatlich nach, wenn Sie ein paar Stunde

W Gesamt 2008

10 % 20 % 30 % 40 % 50 % 60 %

L L L

n Freizeit haben?

70 % 80 %

Gesprache oder Unternehmungen mit Freunden

Einkaufsbummel
Kinobesuche
Restaurantbesuche
Besuche in Cafés, Kneipen oder Bars
Sport im Freien
Hallensport oder Besuche im Fitnessstudio

Diskothekenbesuche oder Partys

Konzertbesuche

Besuche in Museen, Kunstgalerien oder Theatern

66 %
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Wie viele Stunden verbringen Sie in einer durchschn ittichen Woche mit Computer- und Videospielen?
Grundgesamtheit: alle Befragten
O Unter einer Stunde 01-5 Stunden [@6-10 Stunden M 11-15 Stunden M Uber 15 Stunden
100 % . ! e |
7% M s 9% 8% 6% 6% M 9% = A 10 % 8%
90 % - o 1 8 % 6% [N .
I 1% 10 % B 0% g °” 11% S
1
80 % i | 2% ||
24 % %% | 1
0% | 27% | 28 % 1 1| 29%
1 30% 29 % 1l 30% 1 29 0% 30 %
1
60 % i X :
: 1 1
50 % 4 ' : :
! 1 1
40 % 1 1 54 % 1
1 51% 52% | 1
47 % 48 % 1 1| 47%
30 % 1 a2 43% ’ | 4a% 1 ° 44 % 45%
1 1
20 % ! 1 1
! 1 1
1 1
10 % 1 \ 1% |1
9% || 8% 9% 8% A e 1% 111 70 il 9% 7% 6%
0% I { ‘ |
1 1
GESAMT ! 16-19 20-24 25-29 30-39 40-49 | Manner Frauen | Konsolen- PC- Handheld-
2008 E Jahre Jahre Jahre Jahre Jahre : : besitzer Besitzer Besitzer
1
: :
1 1
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Die sechs wichtigsten Spielanreize
Grundgesamtheit: alle Befragten
M Ein Grund, warum ich spiele
60 % 70 % 80 % 90 %

0% 10 % 20 % 30 % 40 % 50 %
e R S
80 %

W Der Hauptgrund, warum ich spiele

Spafl
Entspannung, Stressabbau
Langeweile, Zeitvertreib

Herausforderung, Geschicklichkeit

Spannung

Ausleben der Vorstellungskraft
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Spielen Sie manchmal mit lhrem Kind bzw. Ihren Kinde  rn?
Grundgesamtheit: spielende Eltern mit Kindern unter 16 Jahren
mJa O Nein
100 % -

90%-|19%|1| 18 %
80 % -
70 %
60 % 4
50 %+
40 % - EIRZ) 82 %
30 %
20 %

10 %

0%
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Warum spielen Sie mit Ihrem Kind bzw. lhren Kindern? Was ist der Hauptgrund?
Grundgesamtheit: alle Eltern, die mit ihren Kindern unter 16 Jahren spielen

MW Grinde fur das gemeinsame Spielen mit Kilheteauptgrund
0% 10 % 20 % 30 % 40 %

50 % 60 % 70 %

80 %

Bitten des Kindes 67 %

Gemeinsamer Freizeitspall

Méglichkeit, sich mit dem Kind
zu befassen

Kontrolle des Spielinhalts

Kontrolle der Spieldauer
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Geben

80 % -

70 %

60 %

50 %

40 %

30 % +

20 %

10 %

0 % -

Sie anhand einer 5 -Punkte -Skala an, inwieweit Sie den einzelnen Aussagen zustim  men. Computer - und Videospiele /Fernse hen/Kino
BringtiBgaRsiHmeng, 1 = starke Ablehnung. 5und 4 werden als Zustimmung ausgelegt.
Grundgesamtheit: alle Befragten

B Computer- und Videospiele B Fernsehen HKino
2%

68 %

45% 46 %
42 % 2%
38 %

26 %25 o5

SpaR Anregung der  Geistige Moglichkeit, ~ Erlernen neuer  Lernmog - Konstruktive Beschéftigung
Vorstellungs- ~ Anregung sich geistig  Technologien lichkeiten Beschaftigung  mit Ereunden/
kraft fitzu halten  und Medien Familie

11%
8% 8%

Maglichkeit,
sich kérperlich
fit zu halten
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Spielen Sie alleine oder mit/gegen andere online?
Grundgesamtheit: alle Online-Gamer

100 %

90 % -

80 % -

70 %

60 % -

50 % -

40 % -

30 % -

20 %

10 %

0%+

B Immer alleine l Meistens alleine
O Manchmal alleine, manchmal mit anderen O Meistens mit anderen
B Immer mit anderen

1
1
1
1
1

Alle

Online-

Gamer

21 %

16-19 20-24 25-29 30-39 40-49 : Manner Frauen | Gelegent- GeméRigte Starke
Jahre Jahre Jahre Jahre Jahre | ! liche Gamer Gamer
1
1
1

1
1
1
t
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| Gamer
1
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Nutzen Sie Ihre Spielkonsole fir andere Medien (z. B
Grundgesamtheit: alle Befragten mit einer multimediafahigen Konsole

HJa
100 % -

90 %
80 % -
70 %
60 % -
50 % -
40 % -
30 %
20 %

10 %

0%+
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. zur Wiedergabe von DVDs)?

E Nein

81% M 79 %

76 %

T4% M 74 %

70 %
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Haben Sie von einem Alterskennzeichnungssystem fir C
Grundgesamtheit: alle Befragten
100 % - 100 %
90 % | 18 %
’ O Weil3 nicht, unsicher 90 %
80 % 80 %
70 % 70 %
60 % 60 %
50 % H Nein 50 %
40 %+ 40 %
30 %4 30 %
20 % | - 20 %
10 %
10 % -
0%
0 % -
GESAMT 2008
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100 % 1 1
90 %
O Weil nicht, unsicher
80 %
70 %
60 %
50 % - E Nein
40 % -
30 %
50 %
20 %
mJa
10 % -
0 %
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omputer- und Videospiele namens PEGI oder Pan-Europ

OWeil nicht, unsicher
| E Nein
1 H Ja
GESAMT 2008
% & & 0]
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8J A*7T % %
-2
00 % -
W Vollig unklar
90 %
80 %
70 %4 W Weitgehend unklar
60 %
50 % - O Recht deutlich
40 % -
30 % B Sehr deutlich
20 %
0% -

10% M AuRerst deutlich

0 %+

4 !

ean Game Information gehort?

100 %~
90 %
80 %+
70 %
60 %
50 %
40 %
30 %
20 %~

10 %~

0%~
GESAMT 2008

100 %+

90 %

80 %

70 %+

60 %+

50 %+

40 % -

30 % -

20 %~

10 %

0 %

P#

B Gar nicht nitzlich

B Nicht sehr nitzlich

O Recht nitzlich

B Sehr niitzlich

B AuRerst nitzlich

 Gar nicht nutzlich

B Nicht sehr nitzlich

O Recht nitzlich

[ Sehr nitzlich

B AuRerst nitzlich
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